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公司介绍

公司介绍

INVEN INVEN
GLOBAL

VRTX ENCHANT

INVEN 开展的各项产业不仅涉及平台用户共享，

通过共享服务和共同成长，从长远角度，

还致力于在未来发展成一个服务平台。

全世界的各类玩家汇聚一堂的一流平台，

这便是 INVEN 描绘的未来。

基于 INVEN 的多个平台，

正在成长为一个国际一站式服务平台。

INVEN INVEN
GLOBAL

VRTX ENCHANT
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公司介绍

公司介绍

最了解玩家的

营销服务&解决方案

INVEN
作为首家正式登上 Metacritic 的韩国媒体，

其提供各种内容和服务，每日页面浏览量达1.2亿

次，访问量超过140万

通过10-50岁的各类游戏玩家用户群体

从电脑和手机页面广告内容到电视游戏、IT 等

提供玩家感兴趣的国内和国际营销服务

通过时尚游戏专业制作团队，针对 MZ 一代制作电

视节目和视频，再到代理策划活动，提供各种有效

的电视节目和视频节目。

包括公司旗下网红在内，代理国内外网红合作

致力于提供最高水平的游

戏信息，作为代表玩家和

业界的游戏专业媒体，基

于庞大的游戏玩家用户群

体，建立营销环境。

ChinaJoy、东京游戏展、G-STAR官方合作伙伴

全球认可的韩国第一INVEN

被选为 Metacritic 评价媒体

亚洲首家入驻 OpenCritic

THE GAME AWARDS 评审委员

Summer 
Game Fest 夏日游戏节（SGF）评审委员

INVEN
The world you imagined

Media & Community

Multi-Platform Marketing

Production & MCN
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公司介绍

流量信息

会员总数 360万人 | 每天访问人数 140万人 | 每天浏览页数 1.2亿次 | 每天新增帖子数量 10万个 | 每天新增回帖数量 20万个

最受玩家欢迎的韩国第一游戏营销平台

所有年龄段主要使用的游戏网页杂志社区第1名

MEZZOMEDIA 2023手游行业分析报告

D网页
杂志

使用
排名

10多岁群体 20多岁群体 30多岁群体 40多岁群体

1 INVEN INVEN INVEN INVEN

2 D网页杂志 D网页杂志 D网页杂志 R网页杂志

Q.各年龄段群体主要使用的游戏网页杂志社区

多人回答多人回答

Q.主要使用的游戏网页杂志社区

R网页
杂志

H网页
杂志

G网页
杂志

G网页
杂志

T网页
杂志

50%
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公司介绍

企业历史和愿景

杂志、社区（2004~）

INVEN 电台（2011~）

INVEN GLOBAL（2016~）

ENCHANT（2021~）

开设“INVEN 杂志、社区”
荣登游戏杂志领域第一名

设立“INVEN Global”
加强国际实力

设立“INVEN 电台”
确保广播、电子竞技实力

设立“ENCHANT”
设立 INVEN 电台独立法人

VRTX（2023~）

“VRTX”成立
Gaming Community 3.0

作为第一代游戏专业媒体，以稳固的市场占有率为基础，成长为综合游戏营销平台

涵盖 WEB 2.0 和 3.0，提供国内外游戏专业服务
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INVEN GLOBAL

INVEN GLOBAL 是

一家面向北美玩家的媒体，

其不仅是媒体，还作为游戏专家打入北美市场

成为客户在北美的合作伙伴。

公司介绍

建立以北美为中心的 E-SPORTS 专业媒体

构建以 IGEC 为中心的电子竞技产业

策划和运营 E-SPORTS 活动

涵盖 Game、NFT、GameFi 的综合媒体

为核心玩家打造的国际游戏专业媒体

制作和发布专业游戏内容

运营 PR、网红合作等多项内容

MEDIA

E-SPORTS

INVEN GLOBAL 面向北美玩家

从游戏、E-SPORTS、IT 到 GameFi 和娱乐

涵盖玩家感兴趣的所有领域，是美国的专业媒体，也是专业游戏集团。

基于其游戏领域的专业知识

帮助游戏公司打入北美市场

负责运营北美地区的国际营销服务。
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ENCHANT

ENCHANT 致力于创造不平凡的内容

制作能够触动游戏玩家内心的游戏内容 。

从游戏公司到创作者、玩家

专注于向所有人提供更好的电视节目环境

根据不同目标和需求，量身定制和传播最适合的内容。

创造非凡的游戏内容

携手玩家共同制作引领新文化的内容。

ENCHANT ENTERTAINMENT (ENCHANT) 是

领先新媒体领域的公司，制作专业游戏内容

让游戏创作者汇聚一堂

将游戏的价值和趣味扩大的到极限的新媒体团队。

基于对游戏领域深刻理解的创作管理

通过公司自由的制作团队策划和运营营销

根据不同的潮流和目标，量身定制不同的直播平台内容策划

策划和制作电视节目内容

策划和制作视频节目内容

策划和运营电子竞技

策划和运营玩家活动/营销活动

公司介绍

PRODUCTION

MCN
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VRTX 

VRTX 基于 Game & GameFi 的可持续发展

以内容为中心，追求乐趣和创收

以全球玩家的首站和终点站为目标

开启游戏和区块链相结合的新游戏时代

致力于掀开玩家沟通的新篇章。

VORTEX GAMING (VRTX)是

韩国最大的游戏媒体和社区“INVEN”开启

由 SOCIAL MEDIA 和 GUILD DAO 构成的

国际 GAMING COMMUNITY 3.0服务。

基于 SCHOLASHIP 和管理系统的国际 GUILD DAO 内容

形成流入 & 回馈的良性循环结构

提供 GameFi 收益策略、竞争系统分析等专业化内容

国际 Game & GameFi 社交媒体

可以选择使用 WEB 2 & WEB 3

与游戏公司 & 媒体和网红

通过合作进行互动的服务

in

公司介绍

SOCIAL MEDIA

GUILD DAO
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- 营销商品介绍

- 执行案例

INVEN 服务介绍02
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INVEN 服务介绍

营销商品介绍

网上广告
& 游戏预约

媒体 & 公关 内容
G-STAR 

推广活动

通过独家广告
塑造潮流感并
进行大规模品

牌推广

全球认证的
韩国No.1

游戏媒体

根据营销KPI

针对潮流媒体
制作豪华内容

韩国最大游戏展
G-STAR 主展厅内
运营推广展位

100%以玩家为目标，涵盖所有年龄段的首屈一指的游戏营销平台
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INVEN 服务介绍

执行案例

王权与自由 – INVEN 主页

NCSOFT - 王权与自由 | 大规模品牌广告执行案例
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执行案例

王权与自由 - 网页横幅 王权与自由 - 手机品牌推广

王权与自由 - 搜索页面广告

▲ Mobile 主屏幕图标横幅 ▲ Mobile 手机侧边横幅

INVEN 服务介绍

NCSOFT - 王权与自由 | 大规模品牌广告执行案例
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执行案例

胜利女神：NIKKE – INVEN 主页

INVEN 服务介绍

Level Infinite - 胜利女神：妮姬 | 大规模品牌广告执行案例
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执行案例

胜利女神：妮姬 - 内容制作

INVEN 服务介绍

Level Infinite - 胜利女神：妮姬 | 内容执行案例（视频、文本）

胜利女神：妮姬 - 品牌内容
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执行案例

暗黑 4 – INVEN 主页

INVEN 服务介绍

暴雪 - 暗黑4 | 大规模品牌广告执行案例
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执行案例

暗黑 4 - 地图数据 暗黑 4 - 技能模拟器

INVEN 服务介绍

暴雪 - 暗黑4 | 内容模拟器制作案例(链接)

https://diablo4.inven.co.kr/db/


19

- 服务介绍

国际营销服务介绍03
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国际营销服务

服务介绍

GAMEFI 社区媒体 VRTX

+

GAMEFI GUILD DAO

一流游戏媒体 INVEN

+

玩家最喜欢的 INVEN 社区

INVEN基于70多家国际媒体网络
从内容制作到线上&线下推广，是一家可以全方位合作和合作伙伴。

内容 维基及游戏信息 直投广告 主播宣传 线上及线下宣传

凭借我们之力，没有时间搜索和学习所有媒体……

能够根据游戏特性和战略制作内容吗？

因为时差和文化差异面临沟通困难……

针对玩家的需求和战略要求，从内容制作到国际媒体发布，

内容伙伴“INVEN”与你携手共同进行国际营销。

WHY 

INVEN

WEB 2.0
GLOBAL MARKETING SERVICE

WEB 3.0
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- 服务介绍

ENCHANT 介绍04
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ENCHANT 介绍

服务介绍

ENCHANT致力于向所有人

提供更好的电视节目环境

针对各类目标和需求

提供最佳的内容制作和发布服务

数位内容

制作/策划

电子竞技

制作/策划

广告 &

营销

创作者

管理
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ENCHANT 介绍

ENCHANT鉴定

从内容策划到选择创作者

再到后续服务，涵盖整个制作过程

用足以让客户

满意的活动结果提供营销服务

拥有游戏公司和创作者需要和满意的

内容制作能力

拥有自主制作团队

针对趋势和目标

在各直播平台发布量身定制的内容/广告

拥有丰富的直播和视频制作经验

拥有大量的网络频道

可以根据内容连接合适的网络

（游戏公司、代理公司、赞助商、创作者等）

电视节目制作公司
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- 服务介绍

VRTX 介绍05
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服务介绍

经验证的游戏内容专家“INVEN”创立的 Vortex Gaming 是

涵盖国际游戏 & GAME Fi 的国际游戏社交平台。

VORTEX GAMING (VRTX) 
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服务介绍

VORTEX GAMING 不仅支持 WEB 3 游戏，还提供面向传统 WEB 2 游戏的优质内容，

目的在于通过提供各种主题的可信赖的专业内容，打破现有 WEB 3 游戏用户的认知边界。

玩家作为游戏生态界最重要的构成要素，不仅在他们的社区里提供游戏内容，

还通过对自主生产内容的活动提供福利，鼓励玩家 VORTEX GAMING 编辑自己独特的游戏攻略，

打造游戏生态界的良性循环。

作为基于内容的游戏社群，支持国际游戏社交媒体服务和游戏公会功能，计划构筑在 WEB 3 运行最佳的服务

我们的最终目标是建立一个综合游戏用户社群，整合碎片化的 WEB 2 和 WEB 3 玩家

WEB 2.0 WEB 3.0

VORTEX GAMING (VRTX) 
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- 办公楼信息

- 联系方式介绍

06 CONTACT
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盆唐办公楼（总部） 加山办公楼 ENCHANT（工作室）

京畿道城南市盆唐区九美路9号街3-4,3楼
（九美洞韩国大厦）

首尔特别市衿川区樱花路244,907室 ~ 909室
（加山洞碧山数码谷5号楼）

京畿道城南市盆唐区城南大路331号街9-9,B01室,501室

（亭子洞石禹才大厦）

办公楼信息

CONTACT



CONTACT US

biz@inven.co.kr
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